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Patrimonio Cultural

Salvaguardar y promover los tesoros europeos
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Work Programme 2025

Destination Innovative Research on European Cultural Heritage and

Cultural and Creative Industries

GREEN

HORIZON-CL2-2025-03-HERITAGE-01: Co-funded European partnership for Resilient Cultural
Heritage

HORIZON-CL2-2025-02-HERITAGE-02-two-stage: Innovative approaches to intangible cultural
heritage for societal resilience

DIGITAL

HORIZON-CL2-2025-01-HERITAGE-03: A European Collaborative Cloud for Cultural Heritage —
Innovative use cases

HORIZON-CL2-2025-01-HERITAGE-04: Leveraging artificial intelligence for creativity-driven
innovation

HORIZON-CL2-2025-01-HERITAGE-05: Evolution of culture in a virtualising world

INNOVATIVE

HORIZON-CL2-2025-01-HERITAGE-06: Europe as a global powerhouse of design for sustainable
competitiveness

HORIZON-CL2-2025-01-HERITAGE-07: Cultural Strategies for Peace: culture and creativity as
catalysts for conflict prevention and post-conflict reconciliation

HORIZON-CL2-2025-01-HERITAGE-08: Bridging historical past and future potential through
conservation, preservation, and adaptive use of Europe’s contentious and dissonant heritage

HORIZON-CL2-2025-01-HERITAGE-09: Impacts of culture and the arts on health and well-being
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Verde, digital e innovador

DIGITAL INNOVADOR

U Partenariado de Patrimonio Cultural U Aprovechar la inteligencia artificial para
Resiliente la innovacion impulsada por la

creatividad

U Enfoques innovadores del patrimonio U Estrategias culturales para la paz: la culturay
cultural inmaterial para la resiliencia de U Evolucién de la cultura en un mundo la creatividad como catalizadores de la

la sociedad que se virtualiza prevencion de conflictos y la reconciliacidn

V2 septiembre 2025 y postconflicto
marzo 2026

U Europa como potencia mundial del disefio
para una competitividad sostenible
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. .

: : U Unir el pasado histérico y el potencial futuro

n n mediante la conservacién, preservacion y

: : uso adaptativo del patrimonio contencioso y

: : disonante de Europa

s 1 nuevo topic para 2025 — 26 M€ "

" : U Impacto de la cultura y las artes en la salud y
®sansnssnsnnsnnnnnnnnnnnns? el bienestar
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Co-funded European partnership for Resilient Cultural Heritage

A

TIPO DE ACCION PRESUPUESTO OTRAS PLAZOS
CONDICIONES
. s Convocatoria 2025 —
ccion 60 M€ Third parties: comienzo 2026
cofinanciada 3 millones de euros
(por parte de la CE — 30%) por subvencion

uuuuuuuuuu



Innovative approaches to intangible cultural heritage for societal resilience

A

TIPO DE ACCION PRESUPUESTO OTRAS PLAZOS
CONDICIONES
RIA 12 M€  Dos fases Apertura:

15 Mayo 2025

(financia 3 0 4 proyectos) ® Financiacion _
Lump Sum Cierre:

16 Sept. 2025
(12 fase)
17 de marzo 2026
(22 fase)

uuuuuuuuuu



Innovative approaches to intangible cultural heritage for societal resilience

CONTEXTO

* Es necesario entender las amenazas:
globalizacidn, urbanizacién, migracion,
conflictos, catastrofes, cambio climatico,
despoblacién rural, envejecimiento de
la sociedad y creciente desconexion
generacional.

*  Falta evidencia en el papel del PC para
fortalecer la resiliencia frente a los retos
sociales y las catastrofes y fomentar
medidas de mitigacion y adaptacion al
cambio climatico.
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* Coordinacion regular con
otros proyectos financiados
de CL2
(complementariedad de
deliverables y resultados).

* Relacionado con
Partenariado

* Impulsar herramientas de
la ECCCH



DIGITAL




 HORIZON-CL2-2025-01-HERITAGE-03:
A European Collaborative Cloud for Cultural Heritage - Innovative
use cases

= Una gran infraestructura o espacio digital europeo de trabajo
en colaboracién. Diseiada por el proyecto ECHOES - European
Cloud for Heritage OpEn Science.

= Abre oportunidades de la transicion digital a las instituciones
del patrimonio cultural europeo vy las organizaciones de
investigacion del patrimonio.

= Disefiado en funcién de las necesidades de |@s investigador@s
y profesionales del patrimonio cultural.

= Ofrece herramientas digitales avanzadas, datos, recursos
cientificos, y formacién para alcanzar nuevos hitos en este
sector.

= Contribuye a que el patrimonio cultural europeo sea lider
mundial en el uso de las tecnologias digitales en beneficio de la
sociedad.

= Facilita el acceso a tecnologias avanzadas y elimina barreras a
las instituciones mas pequefias y/o remotas.
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https://www.echoes-eccch.eu/

 HORIZON-CL2-2025-01-HERITAGE-03:
A European Collaborative Cloud for Cultural Heritage - Innovative

Uuse cases
2023 2024
Disenar e implantar la Investigar y desarrollar Desarrollar y probar usos
arquitectura basica, el herramientas y reales de la plataforma
modelo de datos y la » funcionalidades basicas » junto con las partes
gobernanza, incluida la que hagan la plataforma interesadas: experimentar,

entidad de direccion y atractiva, Gtil y facil de probar, mejorar, integrar...

coordinacion de todas las usar.
acciones de implantacion.

35M€ 48M€ 26M€

uuuuuuu
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 HORIZON-CL2-2025-01-HERITAGE-03:
A European Collaborative Cloud for Cultural Heritage - Innovative
use cases

(W &
¢Para quién es la Nube?
e Dirigida y controlada a partir de los propios Usuarios: el
objetivo es social, no TIC.

 Comunidad europea del patrimonio cultural: Museos,
restauradores, conservadores, etc.

« Incluye a Industrias Culturales y Creativas (CCls) e
instituciones GLAM (galerias, bibliotecas, archivos y
museos).

o Industrias digitales y de desarrollo tecnoldgico.

o Dirigida a grandes y pequefias instituciones como a
pequenas o en zonas periféricas.

* Indirectamente para publico europeo, mediante la
explotacion de resultados de investigacion.

||||||||



 HORIZON-CL2-2025-01-HERITAGE-03:
A European Collaborative Cloud for Cultural Heritage - Innovative
use cases

Yoy

TIPO DE ACCION PRESUPUESTO OTRAS PLAZOS
CONDICIONES
Apertura:
A 26 M€ * Financiacidn 15 de mayo
Lump Sum
(Hasta 10 proyectos Cierre:

entre 2,5y 4 M€ cada) * Duracion; _
2 0 2,5 ahos 16 de septiembre

uuuuuuuuuu
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A European
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| buen funcionamiento de la ECCCH

. Facilitare
lusiva Y potente).

(facil de usar, inc

ar casos de uso
¢ coleccion de USOS
lustra sus ventajas

* Despuésd
e las .
2024 es hora deconvocatorlas de 2023y
capacidades y mprobar y verificar las . Documentary comunic
ejoras de la ECCCH. permitiendo una mayo
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as actividades realizadas d '
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de la ECCCH por los
nvestigadores del p
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ary cocrear).

atrimonio

{

i e Las actividades realizadas deberan hacer uso
de varias de las caracteristicas clave del

ECCCH, incluidas las herramientas de usuario

imp\ementadas en él (uso de gemelos

digitales avanzados, de las caracteristicas de

cooperacion ¥ cocre etc.)

acién a gran escala,
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Iiz;twgre de cédigo abierto, con

ccmnaa C_CO de dominio publico o
una licencia de cédigo abierto

. C . .
d(r:jelarEpagma web en el sitio comun
a ECCCH, gestionado por el
proyecto ECHOES.

Apoyo financiero a third parties

*  Evitar duplic :
ar actividad
proyectos de la ECCCH es con otros



. HORIZON-CL2-2025-01-HERITAGE-04:
Leveraging artificial intelligence for creativity-driven innovation

Yoy

TIPO DE ACCION PRESUPUESTO OTRAS PLAZOS
CONDICIONES
Apertura:
RIA 15 M€ Financiacidn 15 de mayo
Lump Sum
(3 0 4 proyectos) Cierre:

16 de septiembre

uuuuuuuuuu



 HORIZON-CL2-2025-01-HERITAGE-04:
Leveraging artificial intelligence for creativity-driven innovation

T GOMBNO  MmSTERO
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CONTEXTO

El desarrollo de la |A esta transformando cada
vez mas la economia y la sociedad, lo que
repercute en las Industrias culturales y
creativas y plantea nuevos retos (acceso a
datos, transparencia, ética, derechos de
creadores, empleo...).

Es necesario entender estas repercusiones y
preparar a las ICC con las competencias
necesarias (mayor innovacion entre tecnologia,
arte y sociedad).

Ejemplo de ello son las iniciativas europeas
como STARTS al implicar a artistas y
profesionales creativos en el desarrollo de
estas tecnologias que muestran la diversidad
cultural.

Contribucién a la innovacién a través de la
intuicidn, la imaginacién y la creatividad con
conocimientos de disefio, visualizacion,
narracion de historias, etc.
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INNOVACION

B

*  Contar con la participacion
de representantes de las
ICC.

* No abarcar todas las ICC,
sino un area especifica en
profundidad.

* Basarse en actividades y
redes europeas ya
financiadas.
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Mas informacién
stakeholders sobre e j

transparencia, equidad

responsabilidaqg por el disefio)

Estudios de ca
SOS para a
de las ICC para la Provechar | potencial

innovacién e
ni
Centradas en g| humano) 1k

-herramientas para
Intelectuyg| y los de
desarrollo Y uso de



 HORIZON-CL2-2025-01-HERITAGE-05:
Evolution of culture in a virtualising world

Yoy

TIPO DE ACCION PRESUPUESTO OTRAS
CONDICIONES
RIA 10,5 M€ Financiacién
Lump Sum

(3 0 4 proyectos)

uuuuuuuuuu

PLAZOS

Apertura:
15 de mayo

Cierre:

16 de septiembre



s HORIZON-CL2-2025-01-HERITAGE-05:
Evolution of culture in a virtualising world
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BEEEREE
CONTEXTO

*  Europa se dirige hacia un mayor
desarrollo de los mundos virtuales. Su
ambicidn: crear un ecosistema .
industrial europeo préspero y lider
mundial para los mundos virtuales.

mas acontecimientog d

* Con una vida que se virtualiza mas aun mundos virtyale (
s

(trabajar, entretenerse, jugar, estudiar,
socializar, etc.) habra cambios en .
percepciones, creencias,
comportamientos y valores. La cultura
evolucionara; posiblemente naceran
nuevos elementos culturales mientras
desaparecen los antiguos.

Desarrollar medida
S_Obre desarrollo de
vinculadas a I3 virty
mitigacidn de amenazas.
* Contribuir a hacer de
mundial en myn
* Los creadores dispondran de nuevas bienestar,
formas de crear, promover y difundir los
contenidos culturales europeos. La

produccidn y acceso a la cultura tendra A

un mayor componente virtual.

la cohesién i
; social
asi como |a Competitividag y

S
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OBJETIVOS

| 1§

€ Sus vidas en
beneficios y riesgos).

$ basadas en |5 evidencia
Oportunidades
alizacién de |5 viday Ia

Europa un lider
dos virtuales para el

yla resiliencia,
el crecimiento.

* Resultados validos y viables
en toda la diversidad cultural
de Europa.

* No abordar todos los
aspectos de la virtualizaciéon
de la vida, solo los que
puedan aportar beneficios.

=i



	Diapositiva 1
	Diapositiva 2
	Diapositiva 3: Patrimonio Cultural
	Diapositiva 4
	Diapositiva 5:          Verde, digital e innovador
	Diapositiva 6
	Diapositiva 7
	Diapositiva 8
	Diapositiva 9
	Diapositiva 10
	Diapositiva 11: Cloud
	Diapositiva 12
	Diapositiva 13
	Diapositiva 14
	Diapositiva 15
	Diapositiva 16
	Diapositiva 17
	Diapositiva 18
	Diapositiva 19

